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NEUE SPIELPLATZE

In Zusammenarbeit mit Fond of und Monstrum.dk durfte
ich in K6In einen Spielplatz aus den Figuren meiner Bilderbiicher

gestalten.

Seitdem traume ich von einer neuen Generation von Spielplatzen
in Deutschland. Im Folgenden ein paar Gedanken und Ideen,

die Lust machen sollen, diesen Ort der Kindheit neu zu denken.




STATUS
QUO

Seien wir ehrlich, am liebsten spielen Kinder auf
naturlichen Spielplédtzen: Die Garage, umgestiirzte Baume
auf alten Ruinen, der verbotene Hinterhof oder ein dunkler
Speicher. Alles, was spannend, herausfordernd und voller

Geschichten ist.

Herkémmliche Spielpldtze haben diesen Zauber nicht.
Es sind Kletter-, Sport und Bewegungsplitze.
Kein Staunen, keine Inspiration, keine Geheimnisse.

Phantasie wird nicht bemiiht oder gefordert.

Auch fur Eltern, die sich dort kennenlernen, austauschen
und eigentlich mitspielen kénnen, bleiben die meisten Platze

phantasielose Verwahrstationen.
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SPIELPLATZE
SIND
GESCHICHTEN-
PLATZE!

Fir Kinder ist der Spielplatz die erste Begegnung mit
der AuBenwelt. Sie erleben Grenzerfahrungen, ilberwinden

Angste und schlieRen Freundschaften.

Kinder werden Eltern, GroReltern und sie kehren zurick!
In jedem guten Bilderbuch gibt es auch fiir erwachsene
Vorleser eine Ebene, die sie fir sich entdecken kénnen.

Unsere Spielplatze kénnten eine dhnliche Qualitat haben.

Spielen wir mit, verbreiten wir Staunen und erziahlen

Geschichten. Spielplatze sind Geschichtenplitze!




FORM FOLLOWS
STORY

Spielplatzgeschichten ergeben sich aus dem Bezug zum
Ort. Wo sind wir? Was war friiher hier? Ein historisches
Bauwerk? Ein Wald? Ein Fluss? Welche heimischen Tiere
gibt es? Welche Méarchen, Sagen oder Legenden héalt der
Ort bereit?

Der Spielplatz, seine Skulpturen und Spielgerdte werden
als nachspielbare Geschichten konzipiert. Jedes Kind ist

einmalig, unsere Spielplitze sollten es auch sein.

Entwurf: Begehbarer Uber- und Unterwasserspielplatz
am Rhein. Auf einem Hochweg bewegen wir uns auf der
Wasserlinie. Unten sind Steine, Flora und Fauna des Flusses,

oben Grdser und Bojen und Posen ...




KUNSTWERKE
DER KINDHEIT

Spielplatze sind Kulturgut. Ein frither Kontakt zur Kunst,

dem Handwerk, der Welt der Skulpturen und dem freien

Rollenspiel. Lebendiges Museum und gelebtes Theater.

,Ein Kind lebt nicht vom Brei allein!“

Kinder sind Erzdhler, Maker, Erfinder und Entdecker.

Geben wir ihnen Anlésse fiir neue Gedankenspiele.



SPIELERISCHES
LERNEN

Neue Spielgerate, kinetische Skulpturen und Themen, die
Gemeinsamkeit férdern. Und halt uns der Ort keine Erzahlung
bereit, werden wir fiindig in der Erlebens- und Lernwelt der Kinder:
Die Metamorphose des Marienkéafers, Mondzyklen, von der Raupe
zum Schmetterling, die Reise eines Regentropfens ... Spielerisches
Lernen im Alltag. Der Spielplatz als Landmark, ein visuell

unvergesslicher Ort der Kindheit.

Entwurf: Marinis Metamorphose
Entwurf: Tigerrutsche am See

Entwurf: Utopiapark Affenzahn
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JUMPTRAIL AUF
DEM TIGERTAIL

Sport und Bewegung mit Laufradern, Bikes und Scootern
muss nicht in grauen Betonbahnen enden. Auch hier stehen
Tiere Pate, wenn kleine Menschen ihre Fahigkeiten testen und
verbessern. Wenn sie den Tiger in sich entdecken und der

groBBen Tigerin ihre Kiinste zeigen.




DER-LEO-STATZ-
SPATZ-SPIELPLATZ
IN DUSSELDORF
UNTERBILK

Dieser Entwurf spielt mit der Geschichte des Widerstandes
gegen die Naziherrschaft in Diisseldorf. Leo Statz war ein
Disseldorfer Politiker und Karnevalist, der Widerstand geleistet
hat und hingerichtet wurde. Das bestehende Mahnmal wird

in den Spielplatz integriert. Dariiber hinaus erzdhlen wir die
Geschichte frechen Aufbegehrens in einer spielerischen Fabel.
Die Spatzen leisten Widerstand gegen eine schwarze Katze.

Die Spielgerate sind Spatzen, man schaukelt einander zu, die
Tischtennisplatten sind rund wie Vogeleier, das Spielhaus

ein Nest. Auf einer Homepage wird der Name des Platzes mit

geschichtlichen Fakten bestiickt und die Fabel erzahlt.




KROTENWANDERWEG
SCHURENBACHHALDE

Ein Krotenwanderweg, der die Entwicklung und Familiengrindung der nachtaktiven Kreuzkrote in Skulpturen zeigt.

Der kleine Weg endet am Laichplatz. Hier treffen die Tiere zu einem Picknick zusammen und wir Menschen gesellen uns dazu.

Infotafeln erzdhlen von der Biologie, aber auch eine Geschichte fiir Kinder: Vom Weg der Kroéten in das Leben.



Einige der formtreuen Kreuzkréten aus geschwarzter Bronze
mit ihren goldenen Krétenwarzen sind ,bespielbar®. Uber einen
Metallkloppel, der an einer Kette befestigt ist, kann man Gber ihren

Riicken streichen und so den typischen Ruf erzeugen.

Projekt in Planung.




EIN

GARTEN EDEN
IN DUSSELDORF
LICHTENBROICH

In diesem Projekt in Planung gestalten wir das Aussengeldnde

eines Kindergartens- und Familienzentrums in Diisseldorf.
Der Wunsch der Leitung war ,Gartenarbeit®,

also bauen wir einen Garten Eden!

Und orientieren uns an Bliiten und

Blumen und der Erzdhlung aus

dem Alten Testament.




SPIELGERATE
IM GARTEN EDEN




DIGITAL IM
ANALOGEN

Vielleicht haben Spielpliatze auch eine Homepage

mit Informationen zum Ort und der Idee des Platzes.

Oder es gibt Spielanleitungen, ein Forum, Lost and Found.

Augmented Reality: Animation und Schatzsuche. Chase &

Run mit den Charakteren des Platzes.

BALTSCHEIT
& SCAPE

EIN
GARTEN EDEN/
IN DUSSELDORF
LICHTENBROICH




ZEIT FUR EINE

... neue Qualitat von Platzen fir Kinder und Familien. Voller Kunst und Farbe, Geschichten und Inspiration, voller Staunen und Stolz auf gemeinsame

Abenteuer an den besonderen Orten von Kindheit und Familie.



